
















































































































































































































































































 

Recueil de FlammesRecueil de FlammesRecueil de FlammesRecueil de Flammes    
 
Ceci est une fiche récapitulative des éléments importants du scénario du supplément « Le Bestiaire ». Il reprend 
chaque étape, les noms des personnages importants, les pages de références, etc. 

Rencontre de SoléïdinRencontre de SoléïdinRencontre de SoléïdinRencontre de Soléïdin    
La rencontre se passe dans le désert. Il leur demande de se rendre à Mésirah et de trouver les Phénix. 

EnquêteEnquêteEnquêteEnquête à Mésirah à Mésirah à Mésirah à Mésirah    
Mésirah est une ville portuaire de l’Empire de Keshe. Trois pistes s’ouvrent au joueurs (plus fausses pistes).

Sérail deSérail deSérail deSérail de    soléïdinsoléïdinsoléïdinsoléïdin    

Le nom du génie doit les mener 
à cet établissement. 
 
Ipsoum le Matois 
Farfadet, Sigile, dirige le sérail. 
 
Gordeline 
Fée Noire, folle, dans sa tour, 
ouvre le passage vers le Tableau 
Monde (mosaïque) 
 
Braseruil 
Phénix, dans le Tableau Monde, 
attaque les Inspirés pour mourir 
et donner le pouvoir de 
« Donneur de Flammes ». 

ChasseresseChasseresseChasseresseChasseresse    

Les rumeurs parlent d’une 
chasseresse qui vendrait des 
plumes. 
 
Miranda Al-Khalis 
Humaine, forte et solitaire, 
entourée d’un Faucon cornée et 
d’un Tigre d’Aswald. Donne un 
rendez-vous et est enlevée. 
 
Moussef 
Bras droit de Miranda. Tient la 
boutique. Aide les Inspirés dans 
leur enquête. 
 
Mel Bardiek 
Apprenti, Phéniste, trahit la 
chasseresse. 

SecteSecteSecteSecte    

Le prédicateur et l’enquête sur 
la disparition de la chasseresse 
mènent aux Phénistes. 
 
Costimus 
Prédicateur, vieux, gardé par les 
mastards, Donne rendez-vous. 
 
Hephïostis 
Grand Maître, Ogre, associé à 
un Elementä : Hadeas. 
 
Mastards 
Ogres gardes. 
 
 
 

Infiltrer la secteInfiltrer la secteInfiltrer la secteInfiltrer la secte    

Première cérémoniePremière cérémoniePremière cérémoniePremière cérémonie    

Au rendez vous : Yeux bandés, Inspirés conduits 
dans un endroit secret : le lieu de culte. Chaleur 
étouffante, pierres sèches, lumière, décoration 
estivale. 
Cérémonie : Sermon, sacrifice d’une chèvre, 
procession sur la braise. 
Les Inspirés peuvent être Initiés. 

InitiationInitiationInitiationInitiation    

Méditer sur bougie 12 heures (VOL×2 demi heures) 
Poèmes (INT×2) 
Chambre de sueur (RES×2 dif. 20, évanouissement) 
Flamme (RES+VOL) : Mouche chandelle (10) 
   Traverse flamme (15) 
   Porte braises (20 ou 25) 
   Marche braises (30) 

CérémonieCérémonieCérémonieCérémonie    

« Phénix, je crois en ta Flamme et la protégerait 
jusqu’aux portes du Brasier Eternel » 
Candidats marqués au fer rouge (RES×2 dif. 28, ne 
pas crier) 
« Phénix croît en toi et t’accordes la vie éternelle. » 

DisciplesDisciplesDisciplesDisciples    

Entretien avec Hephïostis. 
Bibliothèque. 
Miranda dans les cachots. 

La BlasphématriceLa BlasphématriceLa BlasphématriceLa Blasphématrice    

Doit être brûlée vive car prétend qu’il y a plusieurs 
Phénix. 
Grand prêtre la torture en privé, elle révèle 
l’emplacement de Mirevoix. 

 

























 ERRATAS DU BESTIAIRE 
 
 
 
 Malheureusement (et quatre fois hélas !), Multisim n'a apparement décidé en rien de 
corrigerson Bestiaire pour Agone. Lorsque je l'ai lu lors de sa sortie, je me suis dit qu'au prochain 
supplément ceci serait fait... Eh non ! Donc voici un condensé des problèmes que j'ai trouvé dans 
le Bestiaire. J'ai pu les mettre sur l'Harmonde de Tinou il y a 9 mois sous une forme peu 
présentable ... Et du coup désolé si ce guide est un peu fouilli ! 
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PREAMBULE 
 
 La note "Mode d'emploi" p. 6 m'a pose beaucoup de problèmes.Elle dit que les bonus aux 
dommages sont pris en compte dans les tableaux d'armes. Deux exemples me genèrent : le 
Kraken p.17 a un bonus de +71. il ne faut donc recompter les dommage dans le tableau des armes 
! Oui mais pour le Griffon des roches p.16 qui a un bonus aux dommage de +27, l'arme dans le 
tableau donne un joli +30/T... 
 Il faut classer les bestioles en deux classes (ceci est subjectif pour toute les créatures). 
 
 Lorsque j'ai mis un score entre paranthèses, c'est qu'il y a visiblement un problème a 
corrigerdans le Bestiaire. Un ? indique un probleme logique (on ne pare pas avec des crocs, mais 
c'est calculé...). Le score indiqué dans les parenthèses est celui des bases recalculées à partir des 
formules ci-dessous : 

•  Base d'initiative=AGI+PER+Bonus d'Initiative de l'Arme+Bonus de Corps 
•  Base d'attaque au contact=MEL+Compétence d'arme+Bonus d'attaque de 

l'arme+Bonus de Corps 
•  Base de défense au contact (parade)=MEL+Compétence d'arme+Bonus de défense 

de l'arme+Bonus de Corps 
•  Base d'esquive=AGI+Esquive+Bonus de Corps (le malus d'armure vaut dans la 

plupart des cas 0, puisque les créatures sont habituées a leur cuir...) 
•  Base de défense à distance=base d'esquive/2 arondi a l'inferieur. 

  
 Lorsque la compétence n'était pas possédée par la créature, j'ai mis un score de -3, 
conformément aux règles d'Agone. 
 



 Les monstres possédant (*) ont un BD nul. Je les ai classés par rapport à leur petits 
camarades. Ex : si toutes les Excellences étaient dans la catégorie ne-pas-croire-la-note sauf le 
phénix qui a un BD nul, alors le phénix s'y retrouve. 
  
 Enfin, je n'ai pas recalculé les caractéristiques secondaires car celles-ci ont été décidées 
pour chaque créature. Par exemple, le Tigre d'Aswald p.23 devrait avoir une MEL de 10 
(AGIx2=8x2=16 ; FOR=14; 16+14=30; 30/3=10...) mais celui-ci est un prédateur redoutable... 
Un 12 lui convient tout a fait... 
 
 
 
I  ] NE-PAS-CROIRE-LA-NOTE (BD non compté dans le tableau des armes) 
  
 Il FAUT calculer les dommages des bestioles suivantes en comptant en plus le BD et donc 
ne pas croire la note : 
 
Faune et Flore de l'Harmonde 
p.07 - Alcheron (Att : crocs 12, Esquive -1 ?, défense à distance -1 ?) 
p.08 - Araignee des Marais (*) 
p.08 - Behemot 
p.10 - Drakaigle 
p.11 - Droc 
p.11 - Eale 
p.12 - Elval (pas d'armes...) 
p.12 - Elwir (pas d'armes...) 
p.13 - Faucon corné 
p.17 - Kraken (évident !!) 
p.17 - Louveau 
p.18 - Mastodonte (évident !! Esquive -1 ? défense à distance -1 ?) 
p.19 - Molosse 
p.20 - Olleane (init croc : 5) 
p.20 - Onagre 
p.22 - Seigneur-rat (*) 
p.23 - Suinteux 
p.23 - Tigre d'Aswald (évident !!) 
p.28 - Aspivert (init 9, machoires 13, Att. au contact machoire 16, Def. au contact 13, Esquive 1, 
Def a distance 0) 
 
 
Excellences 
p.46 - Cyclope (pas d'armes...) 
p.46 - Dragon (Att. contact-croc 18 pas 118 ! Def. contact-crocs 17, Def. contact-griffes 17, Def 
contact-queue 16, Def. contact  avec soufle 16 (trés drole !)?, Esquive : 12+(esquive ou -3 ? mais 
pas 12 !)) donc Esquive betement 9, Def à distance betement 4 (je reflechis pas, je calcule 
niaisement). Que faire pour le Dragon ? Les zéros dans la colonne Def. du tableau des armes 
signifie t'il des tirets ? auquel cas, la def. au contact est calculée comment ? 
p.48 - Hydre (Att. contact gueule 19, Def. contact 18, Esquive 2, Def. à distance 1) 



p.49 - Phenix (*) (initiative 22 mais bec reste 17) 
p.49 - Tarasque (aucune donnée) 
p.50 - Titan (aucune donnée) 
p.51 - Wyvern  Armes Init Att Def Dom TAI Portee 
   Griffes  0 +1   0 +2/T   -   - 
   Dard  0 +2   0 +1/P   -   - 
   Crocs -2  0   0 +3/T   -   - 
 
 et elle a aussi Def.contact-griffe : 15, Def.contact-dard : 15, Def.contact-croc : 15, esquive 
6, def a distance 3. Memes remarques que pour le Dragon. La colonne def. du tableau conporte 
peut etre des tirets. (EG : "La Wyvern parre ton épée avec ses dents !"; bien joué, la Wyvern.) 
 
 
Archétypes (pas recomptés entierement, je suis pas fou non plus !) 
p.133 - Guide-chasseuse (Esquive 18/16 si armure, Def a distance 9/8 si armure) 
p.134 - Explorateur (Esquive 13/12 si armure, Def. à distance 6/6 si armure) 
p.135 - Dresseur (Init. lance 19, Esquive 13/11 si armure, Def. à distance 6/5 si armure) 
p.136 - Animal de compagnie : tigre blanc exeptionnel 
 
 
 
II ] CROIRE-LA-NOTE (BD compté dans le tableau des armes) 
 
La note "Mode d'emploi" est vraie pour elles : 
 
Faune et Flore de l'Harmonde 
p.09 - Darde 
p.16 - Griffon des roches (évident !!) 
p.16 - Hastara 
p.19 - Murene blanche (évident !!) 
p.21 - Pierron (special : cri) 
p.22 - Salanistre (Init croc : 31 pas trompe et Att : croc 21) 
p.24 - Zugoth 
 
 
Merveilles 
p.33 - Centaure 
p.34 - Dryade (*) 
p.35 - Harpie (évident !! Att : Morsure 14, Att : Serres 16) 
p.36 - Nymphe (*) 
p.37 - Ondin 
p.40 - Salamandre (*) (Att : tourbillon : 22 (ou 23 si on considère que arme : bagarre(tourbillon) 
est specialisé), et calculé avec MEL ou 26/27, calculé avec TIR) 
p.41 - Sirene (*) (Esquive 17 ou 18 en mer, Def à distance 8 ou 9 en mer (les Sirenes peuvent 
nager dans des fleuves...)) 
p.42 - Troll 
 



 
Animaux enchantés 
p.53 - Cygne 
p.53 - Pegase 
p.54 - Unicorne 
 
 
Elémentäs 
p.57 - Cyselin 
p.58 - Stancin (*) (Init 19, init bagarre 15) 
p.58 - Nuancin (Init 30, init branche 32) 
p.58 - Orphelin (*) (Init 40) 
 
 
Abérrations 
p.97 - Anti-Méduse 
p.99 - Demi-démon 
p.102 - Momie (*) (init glaive 13) 
p.106 - Sestercien, le demi-geant colérique (le bonus de défense du pavois a muté en -5 au lieu de 
+5, Esquive 15/7 si armure, Def à distance 7/3 si armure) 
p.107 - Dratyriade (*) (tableau d'armes manquant) 
 
  Init Att. Def. Dom+BD TAI Portée 
Dague   0 +2   0     +1/P    0     - 
 
     Dom. seuls 
Arbalette +5 +1   -     +8/P    0 120 m 
 
Armure de cuir, veste seule (mal/prot) : -1/2 
 
Ce qui donne les modifications suivantes : 
Combat 
Initiative : 18 
Init dague : 18 
Init. arbalète : 23 
Att. contact dague : 16 
Att. distance arbalète : 17 
Esquive : 17/16 si armure 
Parade dague : 14 
Défense a distance : 8/8 si armure 
 
Dommage de s'en priver ! 
 
 
Créatures du scenario (fermez les yeux, Inspirés !) 
p.119 - Mastard Phéniste Ogre (Init. 11, Att. bagarre 15, Esquive 10/8 si armure, Def. distance 
5/4 si armure (voir Cahiers Gris pour la bagarre)) 



p.120 - Hephïostis (Embrasie pas comptée ici, Init. 9, Esquive 14/12 si armure, Def. à distance 
7/6 si armure) 
p.125 - Phéniste aventurier (*) (Init 13, Esquive 4/3 si armure, Def. à distance 2/1 si armure) 
 
 
Pour certaines des prochaines, je ne peux pas vérifier les scores car ils sont directements calculés 
! (j'aime compter...) 
J'ai considéré que le bonus aux degats était déja compté. 
 
Créatures de l'Ombre 
p.64 - Ame-en-peine (pas de correction possible) 
p.66 - Cauchemar (pas de correction possible) 
p.67 - Goule (pas de correction possible) 
p.67 - Goule Mage (pas de correction possible) 
p.70 - Poltergeist (pas de correction possible) 
p.72 - Liche 
p.74 - Gardien des Abysses (pas de correction possible) 
p.74 - Nain de la nuit (*) (init marteau de guerre 21, Def a distance 5) 
 
 
Corrompus 
p.81 - Acobald Crucheau (*) (esquive 8, Def à distance 4) 
p.84 - Mortepeur, Maitre Tisserand (*) (init coutelas 26) 
p.83 - Dogues de cauchemard (pas de correction possible, mais AGI+PER est deja égal a 19) 
p.83 - Matin de cauchemard (pas de correction possible, mais AGI+PER est deja égal a 24) 
p.87 - Bête à vent femelle (pas de correction possible) 
p.87 - Bête à vent male (pas de correction possible) 
p.89 - Bête aveugle (pas de correction possible, special) 
p.89 - Cadavreux trompeur (pas de correction possible,special) 
p.89 - Chauve-souris a pendu (pas de correction possible) 
p.92 - Chuchoteur (pas de correction possible) 
p.93 - Glacever (pas de correction possible) 
p.93 - Joli-tueur (pas de correction possible) 
p.94 - Oiseau bombarde (pas de correction possible) 
p.95 - Oiseau cache-soleil (pas de correction possible, special) 
p.95 - Sacrifiandre a crete irisee (pas de correction possible) 
 
 
 
III ] DIVERS 
 
Pour celles-ci, il manque le tableau des armes (en particulier les DOM) 
p.27 - Nenuphar des sables 
p.28 - Les racines 
p.93 - Glacever (comment fait-il pour se défendre ?) 
 
 



 
POSTFACE 
 
J'ai verifié TOUTES les carac. de combat (ca fait maintenant trois fois en tout) et donc 
normalement, il n'y a pas de problemes (vous n'avez qu'a vérifier, Messires !). 
Les calculs où je ne suis pas du tout sûr de moi : calcul de la défense à distance avec armure, j'ai 
utilisé Esquive avec armure/2; mais ça pourrait trés bien être (Esquive sans armure/2)+malus 
d'armure. A revoir pour la prochaine fois ! 
 
Encore une fois, la classification (croire la note/ne pas croire la note) est trés subjective et 
puisqu'il y avait un choix à faire, je me suis trompé quelques fois à coup sur... Mais c'est mieux 
qu'un Kraken soufreteux ou un Griffon des Roches surpuissant ! J'aimerais bien que vous m'en 
disiez votre avis, pour pouvoir mieux corriger ce supplément. 
 
Ce qui me plairait, c'est que ceci soit la version 0.1 des errata officiels... Ou que la prochaine 
réédition du Bestiaire soit corrigée. A méditer... 
 
Dommage qu'il y ait autant d'erreurs (en particulier pour la plus belle et la plus majestueuse des 
créatures, le Dragon, qui est aussi la plus buggée...) dans ce qui est pour moi et jusqu'a la sortie 
des codexs, le meilleur supplément de la gamme ! 
 
 
Afonk, fils de la sorciere-correctrice ou, plus recement, le tableur-humain... 
 
Crédits : 
 
Ces errata ont été compilé par Afonk. Il sont hébergés par le Centresprit. 
 

Contacter l'auteur : arcafonk@yahoo.fr 

 
Contacter le Centresprit : centresprit@free.fr 
 

 
Si vous souhaitez publier ce scénario sur un autre support (fanzine, site web, ou autre, destiné à la vente ou non), vous devez 

vous adresser directement à son auteur afin de l'en informer et d'obtenir son autorisation. 
 






